
このたびは弊社製品をお買い上げいただき、 

まことにありがとうございます。 

このマニュアルは、弊社製品を遊んでいただく前に、 
最初に行なうべき MS - DOS の 

インストールとハードディスクへの 
インストールの方法を説明しています。 



フロッピーディスクで遊ぶ場合 

2. MS - D 0 S のインス!ル」へお進みください 



籲ハー ドディスクで遊ぶ場合 

「3 ■ハー ドディスクへのインス I -ール」へお進みください。 



MS - DOS のインスト—ル 


■パッケージを開封したすぐの「ゲームディスク1」には MS - 
DOS のシステムはインストールされていません。したがつて、 
まず最初にお手持ちの MS - DOS のシステムを用いて MS - DOS の 
インス!ルをおこなう必要があります。 

争ご用意いただくも❿ 

MS - DOS のシステムディスク 

NEC または EPSON 製の Ver 3. 10以降のもの 

(EPSON 製の Ver 4.0 は除く） 

ハードディスクにインス I -ールされたモデルをお持ちの方は、 

ブランクディスク（新品フロッピイ ー ディスク）を FORMAT /S 

でフオーマツトしたものをご用意ください。 


♦ MS - DOS を起動する 

以下の手順にしたがって MS - DOS を起動してください。 

① ドライブ1に MS - DOS のシステムディスクをセツトしてください。 

② 周辺機器、パソコン本体の順で電源を入れてください。 

③ MS - DOS が起動したら、 MS - DOS のノ\ ー ジョンによって以下の 
よラに操作してください。 

•日付と時刻の入カメッセージが表示された 

「リターン」キーを2回押してください。日付、時刻の入力は 
必要あリません。 

画面にプロンプト （ A >_) が表示されます。 

⑩「コマンドメニュー」の画面が表示された 

「 STOP 」 キーを押します。 

画面にプロンプト （ A >_) が表示されます。 






• 「インストールコマンド」の画面が表示された 「 ESC 」 キーを 
押します。 

「はい」を選択すると、 MS - DOS のコマンドメニューが表示さ 
れます。 

rsiopj キーを押します。 

画面にプロンプト （ A >_) が表示されます。 

_その他の場合 

お手持ちの MS - DOS のマニュアルにしたがって、プロンプト 
( A >_) を表示してください。 

♦ MS - DOS のインストール 

① 画面にプロンプトが表示されたら、以下の手順にしたがって 
MS - DOS を「ゲームディスク1」にインストールしてください。 

② MS - DOS のシステムディスクをドライブ1から取り出して、か 
わりに「ゲームディスク1」をセツトしてください。 


③ キ ー ボ ー ドで SYSMENU と入力し、「リターン」キーを押 
してください。 

④ 画面に「システムセットアップ」のメニューが表示されます。 

「 MS - DOS のインストール」を反転させて「リターン」キーを 
押してください。 

⑤ 画面の指示にしたがって 、 MS - DOS をインスト ー ルしてください。 



ハードディスクへのインスト ー ル 



以下の手順にしたがって、ゲームディスクをハードディスク 
にインス I ルしてください。 


① まず、画面にプロンプト （ A >_) が表示されていることを 
確認してください。 

② 次にいずれかのフロッピーディスクドライブに「ゲームディ 
スク1」をセットしてください。 

③ キーボードを使用して、「ゲームディスク1」をセットした 
ドライブに切り替えてください。 

(例）セットしたドライブが B の場合 

B : 

と入力して「リターン」キーを押します。 


④キーポ ー ドを使用して SYSMENU と入力して「リターン」キ ー 
を押します。 


⑤ 画面に「システムセットアップ」のメニューが表示されます。 

⑥ 「ハードディスクへのインストール」を反転させて「リタ ー 
ン」キ ー を押してください。 

⑦ 画面の指示にしたがって、ハードディスクへのインストール 
してください。 
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■第 1 章 〈くはじめに》 


このたびは『グレイストン_サーガ』を 
お買い上げいただき、まことにありがとう 
ございます。ゲームを始める前には、この 
ゲームマニュアルをお読みになって、内容 
の確認をされるようお願い致します。 


I 製品内容 


『グレイストン，サーガ』のパッケージの 
中には以下の物が入っています。 

開封された際にご確認ください。 


1 . ゲームディスク 1枚 

2. メインディスク 1枚 

3. シナリオディスク1 1枚 

4. シナリオディスク2 1枚 

5. シナリオディスク3 1枚 

6. シナリオディスク4 1枚 

7 . ユーザーズマニュアル 彳冊 

8. スタートアップマニュアル 1冊 

9. 魔法道具一覧 1冊 

10 , ュ —ザー登録力ード 1枚 

11 . 保証書 1枚 

音楽 CD 1枚 
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Graystone Saga 


ゲ—ムストーリー 


• ’…人は、自分の感じることができる世界を己の魂の安住の地とし、 
触れることができない世界は、たとえそれが存在するとしても、 

それを認めることはない。 

かつて我々が唯一の世界だと信じていた「グレイストン」と呼ばれる 
世界も、伝承に残されただけの、時の狭間に埋もれる世界である。 



…•伝承は語る。 


「•…•剣と魔法、そして力が全てを支配する欲望の大地。 

「••••あまたの魂が眠る、安息の大地。」 

「神々の息吹を受ける偉大なる大地。」 



_琴 


人は望む。地位、名誉、権力、そして大いなる力 


人は変わる。悪魔に魂を渡す者、魔道の淵に呑まれる者 
「そして、神の力を超え、自ら神となった者 
「……世界は変わる。悠久の時の流れとともに…… 



グレイストン……母なる大地。己が心映す水鏡の世界。」 
「，•••グレイストン••••父なる大地。神が創りし永遠の世界。」 


••••伝承は伝える。 


世界を見守る神々の®智を。 

そこに生きた人々の物語を。 

そして、世界を救った英雄達のサーガを…… 
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【動乱の時代】 


グレイストン.，..。すべてをつなぐ中央大陸と、大陸を結ぶように伸びる小大陸 
で構成された世界。南方に位置する小大陸「ヴオレンバイン」は、中央大陸から移 
り住んだ、いくつかの小数民族と、土着の原住民だけが住む辺境の大陸であつた。 

しかし、戦乱で荒廃した中央大陸から多くの人々が辺境大陸に移民するように 
なると、中央大陸での火種をそのまま持ちこむよろな格好で戦火は辺境へと拡大し 

ていつた。 

ヴオレンバイン大陸でも、互いを異民族として認め合わない人々がそれぞれの 
主張のもと多くの国家を樹立し、激しい戦いを繰り広げたのである。 

中でも、中央大陸から多くの傭兵を率いて乗り込んできた「ガンサロルパ」と 
呼ばれる—団は、瞬く間にヴオレンバインを席捲し' 大陸中央部に強大な軍事国家 
を築きあげた。「ガンサロルパ」の長であるバウストツク■モレドは' その呪術的 
なまでのカリスマ性で不安に怯える民衆の心を掌握し、ヴオレンバインの支配者と 
なつたのである。 

彼の王国は、その偉大な名前にちなんで「モレドール」と命名された。 


4 
























































バウストックの治世は「ガンサロルパ」時代から彼につき從〇優れた戦士達の 
協力と、肥沃なヴオレンバインの土地の恩恵を受け、長く続くこととなった。 

だが、モレドール王国の名が中央大陸にまで響き渡るよろになると、移民者の数 
が激増し、王国の治安は徐々に悪化していった。領主の奴隷虐待が原因で発生した 
下層階級の住民暴動を契機に、王国内では暴動、争乱が多発し、これらの暴動を鎮 
圧するために必要な兵力は傭兵国家とい5性格上、多額の費用でまかなわねばなら 
なかった。 

徐々に圧迫されていく王国経済を建て治すため、国民には重税が課せられ、それ 


はさらなる暴動を生む結果になったのである。 

事態に苦慮する国王のもとに、ある日ひとりの魔道師が訪れた。黒衣をまとった 
老人は、国王バウストックに王国を救うための、ひとつの策を授けたといわれる。 

増大する一方の貧しい移民者達を、これ以上王国に流れ込ませないための秘策。 
国王バウストックは迷うことなく、「偽りの戦争」といラ魔道師の策に従った。 
「モレドール戦役 I と呼ばれる長い戦乱の幕は、パウストツク自身がその幕を引 


いたのである 


〇 


* # # # 


ヴオレンバインに再び長い動乱の時代が始まろうとしていた。 
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【泉の伝説】 


••…「ベルウオラの泉」 

どんな願いをもかなえることができるといろ神の泉の伝説 
かつて名を馳せた英雄王も、泉の加護を受ける前はただの農民であり、泉の加護 
に守られた結果、広大な帝国を築いたという。 

また、魔界の王になったと噂される偉大な魔法使いも、老いたその身を泉に浮か 
ベた結果、不老不死の肉体を得たという。 

口伝えに語られる泉の伝説は、150年たった今でも多くの野心家達の心を捕ら 
え、多くの冒険者達が、泉の加護を求めて旅だっていった。 

だが、誰ひとりとして、泉の伝説を確かめることはなく、モレドール王国内での 
争いが激しくなると、泉の伝説を追い求める冒険者の数も減っていった。 

荒れ狂う戦乱の嵐は、きらめくような勝利の物語を歴史に、誰に語られることの 
なしヽ無数の悲劇を墓標に、同じ早さで刻んでいった。 


_ •••泉の伝説は、静かに埋もれていったのである 
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Sraystone Saga 


午後を過ぎた森の日差しが、二人の男女の姿をうつすらと照らしていた 
「••■.もう一度■•••考え直さない？」 

薄暗い森の中を歩く女の声が、木立の合間に響く。 

腐った落ち葉とコケの混ざったような匂いが、湿った風に乗って、男の気分をさ 
らに憂鬱なものにした。 


下を向いたまま黙々と歩く男の前に、女は回りこんだ。 

ねぇ——やっぱりやめようよ—かわいそうだよ。」 

「-‘••黙ってろ。」 

男は手に持っていた大きな茶色のかごを、無造作に放りだした。 

「ここでいい••••」 

「ほんとに、捨ててくの？」 

「お前もそのつもりでついてきたんだろラ？一番嫌がってたのはお前じゃないか。 
「それは••••そうだけど••一」 

「俺は、ハーフオークの子供なんか育てる気はない。捨てた奴が悪いんだ。」 

I ，圓 .■ ^# 1» 

「…‘•いくぞ•‘，.ぐずぐずするな。」 

男は足早に来た道を戻りはじめた。女は、しばらくその場で悩んでいたが、 

なにかを決心したようにかごをつかむと、男の横に並んだ。 

なんのつもりだ！ 

r • * * .やっぱりつれて帰る • ■ •- 」 

「馬鹿！！，.■•かごを捨てろ！ここに捨てていくんだ！」 

「いやよ！…■•教会に届けるわ！」 

「••••教会だと！ ？お尋ね者の夫婦が町に戻ってみろ！ 

捕まって.•‘.その場でしばり首だ！…••かごをおけ•‘ ••おくんだ… • 」 
「，■••じゃあ ••••わたしが育てるわ。」 

「育てるだと？！ ••，■この 化け物を？！」 

男は血走った目で女をにらみつけ、ふたりの間に重い静寂が訪れた。 

「 .. • • かせ|」 

かごを奪いとろうと男は女に近寄ったが、女はかごを離そうとはしなかった。 
かごを抱いたまま、女は森の奥、光が差しこむ方向へとかけだしていった。 
「■•，，ま、 まてよ！ .•••おい」 
















必死の勢いで駆けてゆく女に、男はかろうじて追いつくと、女の前にまわりこんだ。 

「… ■，お、 おい •••• 待てったら••…待てって‘‘‘*!?」 

突風が森を吹き抜けた。 

森全体を包みこむよろな乳白色の光が、ふたりの視覚を奪ろ。 

キイーン•■キイーン..という金属がふれあうような音が、高く、低く響きわたると、 

光はゆっくりと消えていった。 

「…■•な、なんだ•••■」 

男がゆっくりと振り返ると、そこには、銀色に輝く泉があった。 

泉の中央には、青い「霧」の塊のようなものが、ぼんやりと浮かんでいる。 

あっけにとられたように、泉を見つめるふたりに「霧」がゆっくりと近づいてきた。 
「霧」の周辺の空気は陽炎のよろに揺らぎ、水が「霧」を中心に小さな渦を巻いていた 
やがて「霧」はふたりの目の前で止まると、ゆらゆらと消えていった。 

■ •.•き，. • • 消えた .• ， • 」 

あえぐように男はつぶやくと、女の方に振り返った。 

「お••■•おい . 」 

振り向いた男の前に女の姿はなかった。 

ぼろぼろの肉塊が、男の前で崩れ去り、抜け落ちた髪の毛が男の首に絡み付く。 

腐臭が男の胃と肺を直撃した。目を見開いたまま、男はうずくまり嘔吐する。 

風が男のまわりで渦を巻いていた。 

ゴホゴホと苦しげな咳をしながら、男が顔をあげると、消えたはずの青い「霧」が、 
目の前に浮かんでいた。 

泉は、美しい銀色からどす黒い褐色へと変わり、無数の化け物が、泉の淵から這い 
だしていた。 

「霧」は低い、うなるような声で男に告げた。 


「霧」の青い光が、細いいくつもの糸状に収束し始める 
光は鋭利な刃物へと変わりつつあった。 

よろよろとあとずさる男の手をつかむ小さな手 • • •• 

かごの中の子供が、青く澄んだ目で男を見つめていた。 



















firayston0 Saga 



【魔界の出現】 


ヴオレンバイン大陸中央部で始まったモレドール戦役も、 1 5年もの不毛な争いの 
末、終結を迎えつつあった。バウストックの望んだ、形だけの戦争というもくろみは 
完全に外れ、大陸の荒廃だけがその結果となって民衆を苦しめていた。 

開戦当初、二十数ヶ国に分裂した王国も、戦いの結果四王国が残ったにすぎず、 
それら四王国も著しい荒廃に悩まされていた。 

長く続いた戦いは、多くの孤児達を生んだが、混乱する社会の中では、彼らの世話を 
する者などいるはずもなく、多くの子供達が浮浪者や盗賊に身をおとしていた。 

4王国にとって、自国の再建は急務であったが、貴族達の権力争いが絶えることは 
なく、災禍にあえぐ民衆の声は封じられたままになっていた。 

そういった不安定な情勢が続く中、人々に恐れられ、信じられているひとつの噂があ 
った。古代の悪魔達が復活し、この世に魔界をつくりだしたという噂 • 

誰言うとなく、その場所はこう呼ばれていた。 

「魔界の泉」••••と。 










































































































■_ ゲームの起動方法 


ここでは、本製品を遊ぶ方のための、ゲームの起動方法について説明します。 
MS _ D 〇 S のインストールが終わって、ゲームを起動するときはここをお読み 
ください。 



❿ディスクでお利用になられるお客様へ 


本製品には MS — DOS がインストールされておりません。従って、まず最初にお 
客様のお手持ちの M S — D 〇 S システムを用いて M S-DO S の組み込みをおこなう 
必要があります 。 MS —DO S のインストールは別冊のスタートアップマニュアルを 
ご参照ください。 


【ディスクでの起動方法】 

「ゲームディスク」をドライブ彳、「シナリオディスク1」をドライブ2にセットし 
て、パソコンの電源を入れるか、リセットボタンを押してください。 


•ハードディスクをお利用のお客様へ 

本製品はハードディスクにインストールすることができます。ただし、ハ _ ドディ 
スクのインストールには 、 M S — D 0 S とハードディスクについて十分な知識が必要 
となります。 MS - DOS とハードディスクについて知識をお持ち合わせでないお客 
様は、ハードディスクへのインストールはご遠慮ください。 

なお、ハードディスクへのインストール手順については、別冊のスタートアップマ 
ニユアルをご参照ください。 

【ハードディスクでの起動方法】 

ハードディスクで本製品を起動する操作は以下の通りです。ハ™ドディスクで本 
製品を使用される場合でも、起動時にはゲームディスクが必要となりますので、ご 
注意ください。 

① ハードディスクが使用可能な状態になつているかどうかを確認してください。 

② MS — DOS を起動します。 
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firaystoue Saga 



③ カレントディレクトリを、組み込み時に作成したディレクトリにしてください。 

PJSOFTVGS 

④ ゲームディスクをフロッピーディスクドライブにセットします。 

⑤ 次に述べる名前の実行ファイルを引数なしで実行してください。 

GSHHD 

以上の作業でゲームが起動します。 



mm 


•メモリについて 

本ゲームを起動するにはメインメモリが5 2 0 KB 以上必要です。 
ハードディスクで起動される場合は空きメモリのチェックをお願いします。 
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I ゲームの 始め方 



籲起動メニュー 


ゲームを起動すると、起動メニューが表示されます。このメニューで、音源の 
選択などを行います。それぞれ、お手持ちの機器に合った設定を行つてください。 


SHHi •スタートメニュー 

起動メニューを終了すると、スタートメニューが表示されます。 

① 最初からゲームを始める 

最初からゲームを開始します。始めて遊ばれる場合は、こちらを選んでください 

② ゲームを 口ー ドする 

前回セーブされたデータからゲームを再開します。 

セーブ デー タの一 覧が表示されますので、お望みの データを 選んでください。 

③ オープニングを見る 

グレイストン，サ ー ガの才 ー フニングか始まります。 


■■■■■ •ゲーム中の用語解説 

マニュアルやゲーム中に出てくる各種用語について説明します 


① マップ 

ゲーム中、特に指定がない場合は「地図」のことをマップと呼びます 

② キヤラクター 

マップ上で、プレイヤーが操作する人物をキヤラクターと呼びます。 

③ コマンド 

プレイヤーが与える命令のことを「コマンド」と呼びます。 
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④夕 _ ン&フェイズ - 

プレイヤーとコンピュータが、交互に行う手順を表す言葉で、ターンはプレイヤー 
とコンピュータの「一周」の手順を意味し、フェイズはプレイヤー、もしくはコンビ 
ュータの「_回」の手順を意味します。 


參マウスの基本操作 

ゲーム中の操作は、すべてマウスを使つておこないます。 

お手持ちのマウスをご用意ください。 

※キーボードでは操作出来ません。 

♦マウスカ ー ソル 

画面上の矢印の形をしたものが、マウスカーソルです。 

このマウスカーソルを、画面上の目的の場所へ移動させてゲームを進めてください。 


♦クリック 

目的の位置にマウスカーソルを動かし、マウスボタンを押す操作を「クリック」 

と呼びます。右ボタンをクリックすることを「右クリック」、左ボタンをクリック 
することを「左クリック」と呼びます。メニューやゲーム画面で何かを選択するとき 
はマウスカーソルを選択したい項目にもっていき、左クリックを行うことで操作でき 
ます。また、何らかの確認のメッセージがあらわれたときは、右クリックでキヤンセル 
の操作を行います。 
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| 第 2 章《ゲームの遊び方》 


■_ ゲームの 進め方 


このゲームは、グレイストンと呼ばれるフアンタジー世界を舞台にしたシミユレ ー 
シヨン R P G です。 

ゲームは、各マップに設定された様々な任務を達成することで、進んでいきます。 
ゲームの最終目的は、4王国全ての脅威となつている魔界の出現を阻止し、元凶であ 

る魔界の泉を浄化することにあります。 | 

全ての任務を達成したとき、プレイヤーの選択した主人公によつてエンデイングは 

変化します。 

また、マップクリアの条件はひとつですが、クリアの方法はひとつではありません 
目標達成までの過程は主人公ごとに違つたものになります。 


ゲームはプレイヤーがキヤラクターを操作するプレイヤーフェイズと、コンピュータ 
—が行動するコンピューターフェイズを交互にくり返しながら進んでいきます。 

プレイヤーキヤラクターには、主人公キヤラと V 丨 P キヤラ、そして通常キヤラ 
の3タイプが含まれています。このうち、主人公キヤラと V 丨 P キヤラが敵に倒される 
と、強制的にゲームオーバーとなりますので、これらのキヤラクターには特に注意を払 
ろ必要があります。 


最終マップをクリアするとエンデイングとなります 
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■ 最初からゲームを始めた場合 


•キヤラク ターに ついて 

ゲームを開始すると、まずプレイヤーの使用する主人公キヤラを選択すること 
になります。主人公キヤラにはそれぞれの母国が設定されていますので、ここでは 
彼らの母国に ついて 説明することにしましよう。 


【ヴオレンノ X イン大陸の国々】 

プレイヤーは以下の4ヶ国の3ち、いずれかを出身王国とする主人公を選択します。 
主人公を選択すると、国ごとに違ったキャラクターが初期のパーテイメンバーとして 
仲間になります。 

1 . タニア王国 

モレドール戦役が終結した後、周辺の弱小王国を併合して成長した商業国家。 

4王国中最も広大な領土を有し、戦後の大陸復興の主導権を握っている。 

タニアを母国とするキャラクターには優秀な商人が最初から仲間になっており、 
初期の所持金が、他の王国を選択した場合よりも高く設定されている。 

2. ウオ ー ルバ ー ト■国 

ヴオレンバイン大陸で最も古い歴史をもつ国。モレドールが建国される以前から 
魔法王国の名のもと、魔法の研究を進めてきた魔道国家である。 

圧倒的に不利としヽわれたモレドール戦役もその魔法の力で乗り切り、タニア王国 
と共に、大陸復興に力を注いでいる。 

ウオールパートを母国とするキャラクターには優秀な魔導士が最初から仲間にな 

つている。 

3. モレドール王国 

15年間も続いたモレドール戦役の元凶となった国で、戦争が始まる前は大陸中、最 
強の軍事国家であった。 

初代モレドール国王バウストック■モレドによる「偽りの戦争」は、その謀略めい 
たやり方から、諸侯達の反感を買い、彼らは次々と国王に反旗を翻していつた。 
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分裂したモレドール王国をめぐって周辺の国々は相争い、大陸は麻のように乱れた 
のである。戦争終結後、モレドール王国は弱小国家としてかろうじて生き残り、 
国内の再建をほそぼそと行っている。 

モレドールを母国とするキャラクターのパーティはバラエティに富んでおり、 
それぞれのキャラの能力も高い。 

ヤース皇国 

ウオレンバイン大陸では最も歴史の浅い剣武の国。 

初代皇帝ギルワルド ■ ヤース ■ レスモンドは大陸の戦士達のあこがれであり、その 
剣裁きといえば、戦場で目にした者は決して戦いを挑まないとさえ言われている。 
モレドール戦役では、ヤース皇帝率いる結束の取れた戦士達の活躍により 
他の国々を圧倒してきた。剣を極めようとし、この国に訪れる人々は絶えない。 
ヤース皇国を母国とするキャラクターのパーティには、優秀な戦士が最初から 
仲間になっている。 
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— 次に、プレイヤーが選択する主人公キヤラについて説明します 


☆総評 


出身：モレドール王国 (Kingdom Moredor) 

名前：ケイン，パルカ ー ノ 
性別：男 
年齢：18才 
クラス：プリンス 

特徴：剣技、魔法共に平均的な能力をもっており、魅力も高い。 


バランスのとれたパーテイメンバーがそろつており、仲間の能力 
も高いため、比較的スムーズにゲームを進めることができます。 


中盤以降、仲間をどれだけ成長させられるかがゲーム攻略のカギ 

と昌兀るでしよつ。 



出身：ウォールバート王国 (Kingdom Wallbart) 

名前：カレン ■ ドウール 
性別：女 
年齢： 20才 
クラス：マジックナイト 

特徴：剣技、魔法共に高い能力を持つが、敏捷能力が要求される 
場面では、不安が残るキヤラといえる。 

☆総評 初期メンバーに戦士がいないため、魔法攻撃が主体の戦闘が予想 

されます。魔法作成の費用を考えれば、序盤の苦戦は必至。 

です が、 後半、他の主人公より強力な魔法を開発し使用できるといろ 
メリツトがあります。 





出身 

名前 

性別 

年齢 

クラス 

特徴 


タニア王国 (Kingdom Farnia) 

カチユア_ コーツ 

女 

:1アオ 

:ボウナイト 

:剣と弓の両方を使ラことができるキヤラクターで、 
高く、敵の攻撃をかわしやすいといろ特徴を持つ。 


敏捷性力 
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☆総評 


ゲーム開始時の所持金が他の主人公より多いといラ利点を有効に使 
い、特産品を効率よく商人に行商させて資金を獲得すれば、よりス 
ムーズに ゲームを進めることができるでしよう。パーテイ メンバー 
も バランスが とれています。 


出身：ヤース皇国 (Kingdom Yass ) 

名前：ヴオルフ■バイス 
性別：男 
年齢： 23才 

クラス：ソードマスタ ー 

特徴：主人公キヤラの中で最も優れた剣技を持っている。 

魔法能力は低いものの、剣技でその欠点はカバーできる。 

☆総評 初期メンバーに優れた戦士がそろっているため、序盤は力押しで 

進めていけるでしよう。魔法戦闘をまかせられる魔法使いを仲間 
にできるかどうかがゲーム攻略のカギと言えます。 



參能力値の決定 


プレイヤーが主人公キャラを選択すると、キヤラクターの能力値が決定されます。 



參ゲー ムスタート 


ボーナス ポイントの振り分けが終了すれば、いよいよゲ_ムスタートです 
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ゲームメニュ 




ゲームを開始してまず最初に表示されるのが、ゲームメニューの画面です 
ここでは、メニューで使用するコマンド(命令)について説明します。 
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參部隊命令 


[部隊命令]をクリックするとメンバーの一覧表が表示されます 


〇 


命令を与えたいキヤラクターをクリックしてください 
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キャラクターをクリックすると個人命令ウインドウが開き、そこから 
各種命令を選択することになります。 



能力讎:顯 I 

mmm\ 

装儀 i 螯免患! 

mmmm 




纖簾:讎 


【能力値を見る】 

キヤラクターの能力値や熟練度、装備品などを表示します 

【装備を整える】 

キャラクターの装備や魔法を整えます。 

①アイテムを装備する場合 



義_繼_ 


装備選択のときに[アイテム]を選ぶと、キャラクターが現在装備しているアイテム 
がウィンドウに表示されます。装備を変更したいときは、「武器」「鎧」「盾」といっ 
たアイテムの種別が表示されている場所をクリックしてください。そのキャラクターが 
現在装備可能なアイテムが一覧となって表示されます。一覧の中から装備したいアイ 
テムを選んでクリックすれば、選んだアイテムが装備されます。 

また、装備を外したい場合には「ロングソード」や「ローブ」といったアイテム名が 
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表示されている場所をクリックしてください。「装備を外しますか？」と聞いてきます 
ので「はい」か「いいえ」で決定してください。「はい」を選べば装備が解除されます。 


②魔法を装備する場合 









装備選択のときに[魔法]を選ぶと、キャラクターが現在装備している魔法がウイン 
ドウに表示されます。魔法書は全部で6巻所持することができ、ウインドウの中の空欄 
になっている場所は、魔法を何も装備していない状態です。 

この空欄になっている場所をクリックすると、部隊が現在所持している魔法書の一覧が 
表示されます。一覧の中から装備したい魔法を選び、呪文の詠唱回数を決定すれば、 
魔法の装備は完了します。（X 4と表示されている部分が呪文の詠唱回数です。） 
注意してほしいのは、アイテムの装備と違って、ウインドウに表示された魔法名を 
クリックしても魔法を外すことができないという点です。魔法を外す場合は、呪文の 
誌唱回数を0に設定することで、その魔法を外すことができます。 



醒鎌顏駐趣 


mm 


ぐ\ 


☆ 魔法の詠唱回数などを決定するときに開くのが、数値入カウインドウです。 

上下の矢印をクリックすると数値が変化しますので、目的の数値に合わせたあと 
「決定」をクリックしてください。 

また「最大」をクリックすると決定可能な最大値が表示されます。 
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【修行で鍛える】 


キャラクターを修行させて、経験値を獲得します。修行の成功率はキャラクター 
の「魅力」「精神」「士気」などの値と周辺の状況によって左右されます。 

修行コマンドを選択すると、まず修行を実行するキャラクターのコメントが表示され 
その後、実際に修行に出すかどうかを聞いてきますので、「はい」か「いいえ」で 
決定してください。一度修行に出したキャラクターは、次の面をクリアするまで修行に 
出すことはできません。また、修行に成功すれば経験値を獲得することができますが、 
失敗すると、そのキャラクターに、なんらかのペナルテイが課されることになります。 
修行は、どのクラスのキヤラでも実行できます。 


【行商させる】 

マップをクリアすると、報奨としてお金や特産品を得ることができますが、その特 
産品を売却するコマンドが「行商」コマンドです。特産品は、マップ攻略中には売却 
することはできませんので、このコマンドを実行して資金に換えることになります。 
ことになります。 

行商に成功すれば相場に見合った資金を獲得することができますが、失敗した場合 
は、行商品を失うなどのペナルテイが課されることになります。 

行商は「商人」クラスのキヤラにしか実行できません。 


【魔法の研究】 

魔法を研究し、新しい魔法を開発するコマンドです。 

① 研究状況を見る 

現在までに開発された魔法を魔法属性ごとに確認することができます。 

② 魔法を研究する 

実際に魔法を開発します。各魔法には「研究状況」という値が設定されており、この 
値が10 0に到達すると、次のレベルの魔法が開発されることになります。 
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「研究状況」をアップさせるには、魔法使いなどに研究を担当させねばなりません。 

このとき、研究が進展するかど5かは、研究者の能力や研究するときの態度に左右さ 
れます。 

魔法の研究は「魔法使いIクラスのキヤラにしか実行できません。 


【魔法武器作成】 

所持アイテムの中の特定の鉱石を使って魔法武器を作成するコマンドです。 

魔法武器の作成には、オリハルコンなどの魔法武器が作成できる鉱石を見つける必要 
があります。魔法武器の作成には、かなりの金額が必要となりますが、費用に見合5 
だけの威力を持った武器ができあがるはずです。 

魔法武器の作成は「ソードマスター」クラスのキヤラにしか実行できません。 


【クラス変更】 

転職可能なレベルに成長したキヤラクターを転職させるコマンドです。 

クラスを変更することで、より強いキヤラクターに生まれ変わることができます。 

また、特定の転職アイテムを手に入れることで、より強力なクラスを選択することが 
できます。 

クラス変更は規定レベルのキヤラであれば、どのクラスのキヤラでも美行できます。 


【解雇する】 

キャラクターを解雇し、パーテイから外すコマンドです。一度解雇したキャラクター 
が再び現れることはありませんから、このコマンドを実行するときは、よく考えてから 
決定するべきでしよう。 

解雇は、どのクラスのキヤラでも実行できますが「主人公」や「V丨 P」 キャラを 
解雇することはできません。 
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♦魔法作成 


[魔法作成]をクリックすると作成する魔法の属性一覧が表示されます。 


作成したしヽ魔法の属性をクリックしてください 

る顧性杳麵し謂翻 
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魔法属性を決定すると作成可能な魔法の一覧が表示されます 


〇 


希望の魔法をクリツクし、作成する個数を決定してくださし 


〇 
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♦魔法一覧 


ノゞーテイが所持してし、る魔法書の一覧を表示します。魔法名をクリックすると 
簡単な魔法の説明が表示されます。 
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♦所持品一覧 

バーテイが所持している武器、防具、道具の一覧を表示します。アイテム名を 
クリックすると、そのアイテムの能力が表示されます。 
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♦依頼遂行 

本編とは別のサブシナリオを開始します。 

♦出発する 

キャンペーンシナリオを開始します。 

♦瑁境設定 

ゲーム環境の各種設定をおこないます。 

① 口ード 

ゲー 厶データを 口ー ドし ます。 

② セーブ 

ゲームゲ ー タをセ ー ブします。 

③ BGM 

ゲーム中の音楽や効果音を鳴らすかどうかを選びます。 
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④ ゲーム 終了 

ゲームを終了します。「ディスクを抜いて電源を切つてください。」と表示 
されますので、ディスクをドライブから抜き取つて、電源を切つてください。 
ハードディスクでブレイされている場合は 、 M S — D 〇 S のプロンプトに戻り 
ます。 


ディスクをドライブから抜き取るときや、パソコンの電源を切るときは、デ 
ィスクドライブのアクセスランプが消灯していることを必ずご確認ください。 
アクセスランプ点灯中にディスクを抜いたり、電源を切つたりすると、ディス 
クの内容が破壊されることがあります。 


♦所持金 


パーテイ全体の所持金です。通貨単位はゴールド。グレイストン共通の通貨です。 


♦周辺の状況 

修行や行商などに影響する周辺の治安状況です。治安レベルは段階ごとに、 
「比較的安全」「普通の状態」「危険な状態」「非常に危険」「最悪の状態」の 
5段階に分かれています。行商や修行の成否に影響します。 











firaystoue Saga 


■ ケ —ムメイン 


ゲームメニューの[出発する]を選ぶと、いよいよゲームスタートです。まず 
最初にプレイヤーの置かれている状況が説明されますので、よく頭に入れておい 
てください。 

状況が説明されたあと、このゲーム画面へと移ります。 


| メインマップ画面 





mmmmm 


① プレイヤー部隊 

② 敵部隊 

③ 行動コマンド 

④ 情報ウインドウ 

⑤ 町 

⑥ 洞窟 

⑦ 本拠地 
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參マツプ画面での操作方法 


♦左クリック 


フレイヤ^ーキヤフクタ^ … 
敵キヤフクター … 
画面の端 … 


行動コマンドと情報ウインドウが開きます。 

敵の能力値が表示されます。 

画面がスクロールします。（マウス形状が変わります) 


♦右クリック 


システムコマンドが表示されます。 

_■■■ 參本拠地で使用する命令 

画面上に「旗」が表示された部分が自軍の本拠地になります。ここから 
自軍のキヤラクターを出陣させて、部隊を展開することになります。 
ここでは、本拠地で使用する命令について説明します。 



中止 


:兹;.鋪 


ゲーム開始直後のマップは、プレイヤーの部隊がまったく配置されていない 
状態になっています。 

そこで、まずプレイヤーが最初にやるべきことは、キャラクターを本拠地から 
出陣させ、マップ上に配置することです。キャラクターを登場させないことには 
ゲームはまったく進みませんので、固が始まったら「出陣」を選ぶ、ということ 
を覚えておいてください。 

(—部のマップではキャラクターが 
最初から配置されていますが、酉 B 
置されている戦力だけでは、敵に 
対抗するのに不十分と思われます。 

ここでも「出陣」による部隊の補 
充は行うべきでしよう。） 
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Graystone Saga 


♦牧師 

牧師を呼ぶことで、戦闘で死亡したキヤラクターを復活させたり、パーテイの 
幸運を祈ってもらうことができます 

① 死者を復活させる 

戦闘で死亡したキャラクターを蘇生させます。蘇生には多額の費用が必要となる 
ため、不用意な戦いは禁物です。 

② 教会に寄付をする 

教会に寄付をすることで神の加護を得ることができます。ノヽ°—テイ全体の運勢が 
上昇するとい5効果があります。 

③ 神に祈りを捧げる 

神に祈りを捧げます。願いが聞きいれられるかどうかは分かりませんが、パーテイ 
全体の運勢が変化するといラ効果があります。 


參キャラクターに使用する命令 

画面上には様々な地形や建物が表示されていますが、この中にプレイヤーや 
コンピュータが操作するキャラクターが配置してあります。基本的にこのキャラ 
クターの上で、マウスを左クリックするとキャラクターの[行動コマンド]と 
情報ウインドウが開きます。[行動コマンド]とは、各キャラクターの行動を選択 
し、実行に移す命令のことです。 

[行動コマンド]や情報ウインドウは、マウスの右クリックで閉じることができます 
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ここでは[行動コマンド]で使用する命令について説明します。 

♦移動 

キャラクターを移動させる命令です。移動可能な範囲はマップ上に明るく表示され 
この範囲内であれば、どこでも移動することができます。 

マウスの左クリックで、移動場所を選定すると、確認のメッセージが出ますので、 
よければ「確認」を選んでください。移動が終了します。 

♦攻撃 

敵のキャラクターを攻撃する命令です。攻撃はこの他にも「道具」や「魔法」 

で実行することができますが、この「攻撃」コマンドは武器や素手で攻撃するため 
の命令です。 

攻撃の手順は以下の通りです。 

① 攻撃に使用する「技」を選択します。 

② 攻撃可能な範囲がマップ上に明るく表示されます。 

③ 攻撃範囲内の敵キャラクターを選びます。 

④ 攻撃を開始します。 





mmmmm 


武器や素手で攻撃する場合には、必ず「技」を使わなければなりません。 
「技」はキヤラクターの装備している武器や素手に付随する具体的な攻撃方法 
のことです。攻撃で「技」を使うと「モラル」が減少しますが、その技を使う 
ことで消費するモラルの量が「消費」の欄に表示されています。 

「技」のレベルには、武器や格闘などの「熟練度」が大きく影響します。 


※熟練度とモラルについては後で説明します。 
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♦魔法 

キャラクターが装備している魔法を使用する命令です。魔法は回復効果を 
持つもの、攻撃に使われるものなど様々ですが、いずれも使用可能な範囲が 
マップ上に明るく表示されますので、この範囲にいるキャラクターを選択して 
ください。 

♦説得 

敵のキャラクターを説得する命令です。このコマンドを実行することで、敵の 
モラルを減らし、降伏させやすくします。 

説得に失敗した場合、敵のモラルを減らすことはできません。 

(注）「説得」は「攻撃」と違い、生命力にダメージを与えることはできません。 

命道具 

パーティが所持している道具を使用する命令です。道具の使用も魔法と同じ 
手順で行われます。また、武器や防具の装備もここで行います。 


♦詳細 

キャラクターの能力値や熟練度、装備品などを表示します 

♦行動 

マップ上の町に入った状態で使用する命令です。 

店で買物をしたり、病院で治療をおこないます。 
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—1 •システムコマンドについて 


[行動コマンド]を開いていない状態で、マウスを右クリックすると 
[システムコマンド]が表示されます。 

ここでは、システムコマンドで使用する命令について説明します。 

① 行動終了 

プレイヤー側の行動を終了し、コンピュータ側の行動フェイズへと移ります 
敵の行動が終わるまで、プレイヤーが行動することはできません。 

② 広域地図 

現在表示されているマップの全体図を表示します。 

③ 在庫一覧 

パーテイが所持している武器、防具、道具の一覧を表示します。 

④ 部隊一覧 

現在出陣しているキャラクターの一覧を表示します。 


⑤環境設定 

ゲーム環境の各種設定をおこないます。 


☆移動モード 


通常：移動時にアニメーションを行ろ通常の移動です。 

高速：高速に移動を行います。 

☆戦闘モード 

通常：戦闘時にアニメーションを行う通常の戦闘です。 

簡略：戦闘のアニメーションを省略し戦闘結果だけ表示します。 
☆音楽 ON /〇 F F 


ゲーム中に音楽や効果音を鳴らすかどラかを選択します。 


⑥終了 

ゲー厶を中断し、メニュー画面へ戻ります。 
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■— •フイ ー ルドアイコンについて 


グレイストン • サーガのマップは階層型構造(複数のマップが同時に存在)になって 
いるため、現在表示されているマップから、洞窟や町など様々な場所にキヤラクター 
を移動させることができます。 

[システムコマンド]が表示された状態で、画面左下に表示されるのが「フイールド 
アイコン」です。 

この「フイールドアイコン」は、現在表示されているマップ以外の場所に、キヤラ 
クターがいると表示され、アイコンの形によって、そのキヤラクターがどこにいるのか 
が分かるよ5になっています。 

「フイールドアイコン」をクリックすると、アイコンが示すマップにメインフイールド 


が切り替わります。 




平原 町 



雪原 





::こ? 1 今 




神殿 



塔 



船上 
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♦町や村について 

町や村などにキャラクターが入ると「行動」コマンドを使用することができます。 
ここでは、「行動」コマンドで実際に使用する命令について説明します。 

① 道具屋に行く 

道具屋には武器、防具の他に様々なアイテムが売られています。 

アイテムの購入や売却といつた作業はここでおこないます。 

② 病院に行く 

病院では、毒や病気に冒されたキャラクターを治療したり、怪我の治療など 
を行うことができます。 

③ 酒場に行く 

酒場では、キャラクターの仲間を探すことができます。また、ゲームに関する 
情報を聞くこともできます。 











I 戦闘画面 
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66 H 


LIFE ； 

MORAL ： 


_ 戦闘について 


戦闘は 1 対 1 でおこなわれ、直接攻撃の場合は二者が交互に攻撃を行います。 

間接攻撃の場合は、攻撃側が一方的に攻撃を行い、防御側が反撃を行うことはでき 
ません。 

画面下部に表示された剣のマークは攻撃力を、よろいのマークは防御力を、盾の 
マークは冋避力を表しています。ゲージはそれぞれの生命力とモラルを表しています 


•捕虜について 


戦闘の結果モラルが0になった敵の中には、降伏を申し入れてくる者もいます 
敵の降伏を受け入れると、そのキャラクターを捕虜にすることができます。 
捕虜を自軍の仲間にするかどうかは、自軍の状況を考えて決定してください。 


〇 


味方キャラクターが敵に降伏することはありません 


〇 


參戦死について 

戦闘の結果、死亡したキャラクターは本拠地へと運ばれます。蘇生を試みない限り 
死亡したキャラクターが復活することはありません。また、主人公や v I P キャラが 
死亡した場合は作戦失敗(ゲームオーバー)となりメニュー画面に戻ります。 
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各種の パラメータ 


■■■■ •キヤラクターの能力値について 



キャラクターには様々な能力が設定されています。 

こでは、キャラクターの能力値に関する説明をします。 

職業 •…，キャラクターの職業です。 

種族 •••• キャラクターの種族です。種族不明の場合は？と表示されます。 
性別 キャラクターの性別です。性別不明の場合は？と表示されます。 

レベル••…キヤラクターのレベルです。 

経験値キャラクターの経験値です。 

状態 キャラクターの状態です。 

生命力••…キャラクターの体力。0になると死亡します。 

戦闘でダメージを受けると減少します。 

モラルキャラクターの士気。◦になると戦闘不能になります。 

戦闘で「技」を使用したり、ダメージを受けると減少します。 

ネ〒動力••…キャラクターが行動できる回数です。 

移動や攻撃をおこなうと、行動力を消費します。 
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腕力 •，…攻撃に影響するパラメータです。 

活力 • 生命力の上昇幅や防御に影響するパラメータです。 

知恵 •••■ 魔法攻撃や魔法の命中率に影響するパラメータです。 
精神 モラルの上昇や回復に影響するパラメータです。 

敏捷 •••■ 攻撃の回避率に影響するパラメータです。 

器用 攻撃の命中率に影響するパラメータです。 


攻撃力 
防御力 
回避力 
魔法力 
移動力 
魅力 
運 


• • * • キャフクタ _ の攻撃能力を表したものです。 

■ • • • キャラクターの防御能力を表したものです。 

• • • ■ キャラクターの回避能力を表したものです。 

• _ • • キャラクターの魔法能力を表したものです。 

• • • ■ キャラクターの移動力です。 

• 敵の降伏確率や商人の行商などに影響します。 
••…キャラクターの行動に影響します。 


(注)パラメータの中で「運」だけは表示されません。 
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また、キヤラクターの状態には次のような種類があります。 

正常••…特に異常はありません。 

猛毒••…毒に冒された状態。徐々に生命力が減少します。 

病気病気に冒された状態。徐々に生命力が減少します。 

暗闇 •••• —時的に目が見えなくなった状態。戦闘で不利になります。 

麻痺— 一 時的に体が動かなくなった状態。まったく行動できません。 
石化 ■■■■ 完全に体が動かなくなった状態。まったく行動できません。 

死亡•，…キヤラクターが死亡した状態です。 

•キヤラクターの装備品について 

「武器」には小剣、長剣、斧、杖、弓の5種類があります。また「鎧」「盾」 
「兜」「装飾」「靴」を総称して「防具」と表現します。 

また、装備できるアイテムは職業によって制限をうけます。 

♦キヤラクターの熟練度について 

キヤラクターは戦闘を繰り返すことで、経験値を獲得しレベルをあげることが 
できますが、キヤラクターが装備している武器に応じた「熟練度」も同時に上昇 
していきます。「熟練度」が上昇すると攻撃にプラス修正される他に、「技」の 
種類も増加していきます。 

【技(スキル)とは】 

技(スキル)には様々な種類分けがされており、それぞれに対応した武器が割 
り振られています。たとえばロングソードやドラゴンスレイヤーだと長剣に当 
てはまることになり、バトルアクスやミスリルアクスだと斧に当てはまること 
になります。 

このよラに分類されたスキル1つ1つに熟練度が設定されており、その熟練度 
に応じて技ゲ設定されています。たとえば小剣だと最初は「斬る」という技が使 
用でき、熟練度が増すにつれ「2段斬り」など威力の増した技を覚えていきます。 
熟練度は「武器」以外に「特殊攻撃」にも設定されています。 
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參アイテムについて 


キャラクターと同様に、アイテムにも能力値が設定されています。 

ここでは、ゲームメニューの「所持品一覧」やシステムコマンドの「在庫一覧」 
で表示される情報を説明します。 


【アイテム情報】 

分類 
使用 
材質 
攻撃 
範囲 
防御 
回避 
移動 
行動 

武器や防具などを実際に装備してみると、キャラクターの攻撃力などが減少 
している場合があります。アイテムの中には特定の能力値を犠牲にするもの 
がありますので、アイテムを装備するときには、装備後の能力値に注意を払 

つてくださし、。 


■ 武器や防具、道具などアイテムごとの分類です。 

■ アイテムを使用した時の効果を表しています。 

■ 武器や防具などの原料(材質)を表しています。 

• •…アイテムを装備した時に上昇する攻撃力の値です。 
..…アイテムの効果範囲(武器の射程など)です。 

••…アイテムを装備した時に上昇する防御力の値です。 

• •…アイテムを装備した時に上昇する固避力の値です。 
•. ， • アイテムを装傭した時に上昇する移動力の値です。 
■... アイテムを装備した時に上昇する行動力の値です。 
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鲁地形について 


マツプ上には各種の地形が存在し、各地形ごとに移動消費率(キャラクター 
が移動する際に影響を与える値)、地形効果(戦闘時の命中率や回避率に影響 
する値)が設定されています。 

[道] 整備された移動しやすい平地。移動は容易だが、戦闘には不向き 

である。 

[平地] ■■…自然の草地や草原。比較的移動しやすい。 

[森林] ■••• 木や雑草が密集した地形。移動は困難だが、戦闘には有利な地形 

である。 

[山岳] 高い岩山や高原を表した地形。キャラクターが進入することは 

できない。 

[河川] 海岸や海、川などを表した地形。特定のキャラクター以外進入する 

ことはできない。 

[建物] .... 町や村、砦、城など人工的に作られた地形。 

この他にも、洞窟や神殿など様々な地形が存在します。 
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ゲーム中、 多くのキヤラ クター が登場するように、本 ゲームには 様々なクラス(職業） 
が存在します。各クラスにはそれぞれ特徴があり、レベルを上げることでさらに上位の 
職業にクラスチェンジ(転職)することができます。 

ここでは、ゲームに登場する代表的なクラスについて説明します。 


【フアイター】 

[装備できる武器] 小剣、長剣、斧 

[特徴] 剣の扱いに長けた職業で、武器熟練度が上がりやすく、 

「腕力」「生命力」が高い。魔法戦闘には不向きである。 
一定のレベルまで成長すると「ウオリアー」にクラス 
チェンジできる。 


【ナイト】 

[装備できる武器] 小剣、長剣 

[特徴] 戦士よりも移動、防御力が高く戦闘の要となる職業である。 

戦士ほどではないが、魔法戦闘にはあまり向いていない。 
一定のレベルまで成長すると「ハイランダー」にクラス 
チェンジできる。 


【プリースト】 

[装備できる武器] 小剣、杖 

[特徴] 回復系の魔法やアイテムの扱いに長けた職業である。 

「精神」の上昇幅は全職業中最大。 

一定のレベルまで成長すると「ハイプリースト」にクラス 
チェンジできる。 


【スペルユーザー】 

[装備できる武器] 杖 

[特徴] 攻撃系の魔法の扱いに長けている職業である。 

魔法熟練度が最も上がりやすく、魔法に対する抵抗力 
が高い。知力の上昇幅は全職業中最大。 

—定のレベルまで成長すると「ウイザード」にクラス 
チェンジできる。 
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【シューター】 

[装備できる武器] 
[特徴] 


【マーチヤント】 

[装備できる武器] 
[特徴] 


【シ ー フ】 

[装備できる武器] 
[特徴] 


【プリンス】 

[装備できる武器] 
[特徴] 


【マジックナイト】 

[装備できる武器] 
[特徴] 


弓 

弓を使って間接攻撃ができる職業である。 

一定のレベルまで成長すると「スナイパー」にクラス 
チェンジできる。 


小剣 

攻撃力、防御力はあまり高くないが、 

戦士より「知力」「精神」の上昇幅が大きい。 
メニューで行商をすることができる。 


小剣 

身のこなしが軽いため、他のクラスより行動力が高い。 
「敏捷」「器用」の上昇幅は全職業中最大である。 


小剣、長剣 

ケイン • バルカーノのクラス。ナイトよりも魔法抵抗力が 
高いという長所を持つ反面、武器や格闘に対する抵抗力は 
低い。一定のレベルまで成長すると「口ード」にクラス 
チェンジできる。 


小剣、長剣 

カレン*ドウールのクラス。魔法能力の高いナイトで、 
万能型のクラスと言えるが、敏捷能力が低いという欠点を 
持つ。一定のレベルまで成長すると「ルーンナイト」に 
クラスチェンジできる。 









Graystoue Saga 


【ソードマスター】 

[装備できる武器] 小剣、長剣、斧 

[特徴] ヴオルフ_バイスのクラス。ファイターよりも「腕力」に 

関しての成長率は高く、武器熟練度も上がりやすい。 
一定のレベルまで成長すると「ソードブリンガー」に 
クラスチェンジできる。 


【ボウナイト】 

[装備できる武器] 小剣、長剣、弓 

[特徴] カチユア_コーツのクラス。武器による直接攻撃と間接 

攻撃を使い分けられる唯一のクラスである。 

敏捷性が高く、敵の攻撃をかわしやすいとしヽ5長所を持つ。 
一定のレベルまで成長すると「ヴァルキリー」にクラス 
チェンジできる。 


この他にも、上級職と呼ばれるクラス、特定のアイテムを所持している場合にだけ 
クラスチェンジできる特別なクラスなどがあります。 
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ケイン■バルカ ーノ 


出身：モレドール王国 (Kingdom Moredor) 
性別：男 

年齢：18¢ • 


カチ 


ーツ 


出身：タニア王国 (Kingdom Tarnia) 
性 @l| :女 
年齢：17才 

モレドール戦役の混乱で没落 
したコーツ家の令嬢。 

金銭に関しては神経質だが、 

性格は活発で明るい。 


登場人物の紹介 


モレドール王国の現当主である 
ノ《ルカーノ王の摘子。 

正義感の強い青年である。 
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カレン■ドウ ー ル 


出身：ウォー ルバート 王国 (Kingdom Wallbart) 
性別：女 

，齢： 20^^為卜::' 

戦死した父親の跡をついだ、 

宮廷直属のマジックナイト。 

弟思いの優しい女性である。 


ヴオルフ■バイス 


出身：ヤース皇国 (Kingdom Yass) 

性別：男 
年齢： 23# 

ヤース皇帝直属の特殊部隊 

「銀狼」會 一 。 

普段は温厚な男だが、いざ戦闘となる 
と人が変わり、鬼神と化す。ヤース 
皇帝から厚い信頼を受けている。 

-m. 




























サラ•バテイントン 


モレドール騎士団のレデイナイト。 
ケインのお目付役を務める。 




ラスアル 


■ 



カレン • ドウールの弟。動物好きの 
おとなしい青年である。 
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|_ CD _ ROM を使う 


CD - ROM ドライブをお持ちのお客様は、特別付録のフルアレンジ C 口を 
ゲーム中に B G M として鳴らすことができます。 

ゲームディスク1やハードディスクへの CD - ROM ドライバのインス I ルは CD-ROM 
に付属のインス!ラをご使用ください。うまくいかない場合は、お持ちの機種のメ- 
力一にお問い合わせく ださい。 

[ CONFIG . SYS の例1 
FILES -20 
BUFFERS =30 

DEVIC = A : ¥ DOS ¥ NECCD.SYS / D : CD 」01 

[ AUTOEXEC . BAT の例 1 
¥ DOS¥MSCDEX / D : CD 」01 


トラブルシューテイング(問題が発生したら) 


① M S — D 〇 S のシステムディスクが用意できない。 

☆ブランクディスクを 「 FORMAT / S 」 で初期化したものを用意してください。 

② ハードディスクへインス I ルしたがゲームが起動しない。 

☆ハードディスク上でご使用のデバイスドライバとゲームが共存できないなどの 
原因が考えられます。 「 CONFIG . SYS 」 から原因と思われるデバイスドライバを 
削除してください。 

③ メインメモリが不足してゲー厶が起動しない。 

☆常駐プログラムを解除したり、デバイスドライバを外すなどの対策を講じて 
ゲームに必要なメモリサイズを確保してください。 

CD - ROM で BGM を鳴らすお客様は 、 HIMEM . SYS を組み込むなどして、ゲーム 
に必要なメモリサイズを確保してください。 

④ 効果音や音楽が正常に出力されない。 

☆起動メニューで設定した音源と、パソコンに接続されている音源は一致して 
いますか？違っていた場合は、音源機器やパソコンのマニュアルを参照して、 
正しく設定してください。 
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★本製品のプログラムおよびマニュアルの一部または全部を無断で複製するこ 
とは、法律により禁止されています。 

★著作権法により、本製品は、個人として使用する場合を除き、株式会社ベガ 
サスジャパンに無断で使用することはできません。 

★純正ディスクユニット及び周囲機器以外が接続されていると、正常に作動し 
ない場合があります。 

★本製品の仕様は、機能 ■ 性能の改善のため将来予告なしに変更する場合があ 
ります。 


★いかなる場合にも、本製品を使用したことにより生じた結果については、責 
任を負いかねますのであしからずご了承ください。 

★製品は万全を期して作成しておりますが、万一ご不審な点、誤りなどお気付 
きの点がございましたら、ご一報くだされば幸いです。 

MS - DOS は、米国 Microsoft 社の商標です。 


anHiH ❿製品のお問い合わせは下記のところまでどうぞ 

〒815福岡市南医清水1丁目24番31号協和第15福岡ビル 3 F 
株式会社 ペガサス，ジャパン ユーザー サポート 係 

TEL (092)542-2632 

月〜金 AM 10 : 00〜 PM 4 :〇〇 
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【効果】 

火炎を敵にぶつける。 

強い熱気を帯びた渦で敵を包みこむ。 

プラズマ状の火球を連続で敵にぶつける。1 

火炎の柱が敵の周囲に噴き上がる。 

超高熱の火炎が敵を包みこむ。 


【特殊】 
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【効果】 

電蒙©矢が敵をつらぬく。 

小型の竜巻で敵を包みこむ。 

稲妻が敵を貫く。 

真空波が敵を斬り刻む。 

強力な稲妻が敵を襲ラ。 

1 

1 

【特殊】 

1 

1 

1 

J 1 : 

I 

1 

1 

i 

1 I 
1 ; 


【分類】 
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【効果】 

敵に催眠波を送りこみ眠らせる。 
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味方ひとりのモラルを回復する。 

» 

敵を混乱させ戦意を喪失させる。 

精神波を敵に連続でぶつける。 
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【効果】 

凶暴化したウイスプを敵にぶつける。 

- - - - — - - -- ■—■ - - ^ - ^ ■■一 -…■一 

衝撃波を敵にぶつける。 

大量の雹(ひよろ)を敵の周囲に降らせる。 

地中から噴き上がる火炎が敵をつらぬく。 

詳細不明。 

詳細不明。 
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【効果】 

負の エネルギーで 敵を斬り刻む。 

悪夢が敵の肉体と精神を傷つける。 

暗黒の霊気が敵に襲いかかる。 

混沌から生まれた剣が敵を斬り刻む。 

暗黒の力を暴走させ敵を押し潰す。 
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【効果】 

通常技。 

十文字に敵を斬り刻む。 
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敵に火炎系のダメージを与える。 
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強力な電撃が敵をつらぬく。 
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【技名】 

斬る 

ブラツデイクロス 

ソニック ブーム 

ファイアスラッシュ 

i 

ライトニングソード 


容 NQf # 爾 


















































o 




0 




你脒 _ p 醒眶 Gs 


ゆ g 枷 fip 骣鲷回 Z 


«i 


il 


V hx^kin^ 


/A > ム IJ 


N I ^ ^cr rsx 




ゆ蝱 


【 w 坻】 



1 f 在 G 歎 




—illif 


1 p 



















































[効^;1 | 

通常技。 

敵に凍結系のダメージを与える。 

--—— 

1気」のエネルギーを敵にぶつける。 

ぐ : 孝 
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敵に大気系のダメージを与える。 
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>.. .... ... .. . .. . 

凝縮された「気」のエネルギーが敵をつらぬく。 
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【技名】 

撃っ 

氷結弾 

気弾 

旋風 

閃光波 



1兵 § 


一；；： 

—9B^ 


-SS - ぐ： -ss?^ 

.IK--H1T. 


穩 



























果】 

通常技。 

2回連続で矢を放ち敵を攻撃する。 

敵の急所を狙ラことで、行動できなくする。 

敵に大気系の ダメージを 与える。 

y 

「気」を込めたエネルギー弾で敵をつらぬく。 


【技名】 

射つ 

ツインバレット 

テラー ストライク 

スパイラルシヨツト 

フォースストライク 
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【特徴】 

神の力で清められた水。 

敵に神聖系のダメージを与える。 

神の力を込めた道具。 

聖水よりも敵にダメージを与える。 

蛇の毒を塗った針。敵に猛毒のダメージを与える。 

さそりの毒を塗った針。 

敵に麻痺のダメージを与える。 
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催涙ガスを封じこめたボール。敵を盲目にする。 

【名前】 

聖水 

十字架 

毒針 

麻痒針 

メデューサの目 
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衝撃を与えると発火する珍しい植物。 

火炎草を魔法で逆変化させたもの。 

1 

1 

古代より伝わる魔法の鏡。 

敵に火炎系のダメージを与える。 

火竜の死体から抜き取った牙。 

火炎系のダメージを与える。 
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火竜の 牙 
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【代表的なアイテム】 

ダガー 

シヨ ー トソ ー ド 
ミスリルナイフ 

ロングソード 

ブロー ドソード 

1バスタードソード 

1 —■ — — 1 ■ : —— 1 

クラブ 

ノ \ン マ^ 一 

バトルアクス 

■■■琴 ■"， IN 1 - -- —■ 一 -…… > ■…胃胃--. —L-w 

スタッフ 

アイアンロッド 

1 . - 

1 > 1 

、 1 

3 m I 
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【特徴】 

比較的軽い刀剣。魔法使いとシューター以外 
のほとんどの職業が装備できる。 

武器戦闘の主力となる刀剣。 

戦士、騎士系の職業が装備可能。 

強力な破壊力を持った武器で、 

戦士系の職業以外は装備制限を受ける。 

魔法使い系の職業が装備できる数少ない武器。 
攻撃力はあまり高くない。 

間接攻撃が可能な武器で、シューター系の 
職業が装備できる。 

【名前】 
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Pegasus Japan Corp. 
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Pegasus Japan Corp 


StOD0 


THE GRITSTONE VC^ORJLD 

丁 he Graystotic VC^orLd is a. special %uorLi lahc-rcin pouter is omnipotent; poidjer rra.risjbrms 
artid controls alt m a su.rre£il worUi ， Swor€is t magic a.rud fnin/d-boggling go^is mned 
both p ro Peer and destroy reality in. the t 4 ntot 4 ^chable realm of the st^rrc^L 丁 he Graystorie 
VC^orlci is a tuori^i apart 3 a tuorld u^bicb surpasses the possibles if% your im 這 — arz ice 
mountjzinj ^ fiery oceanamd more. 

People in the Grays fon^ VC^orLd are fighting fi>r control of the po^ucr^fUl, fb rtt* n c-fillcd 
positions; the positi&rzs Jbrtune,, authority; pouJer\ Some of the fighters get support 

ta struggle on from the nt 4 merot 4 J ^o^l^csscs; others get the a.tijesome pazucr t^ecess^ry 

to b art Is by selling tbciT so a is. Orca. issto naliy of the fighters s ■u.pcrhtd.ma rf £y 

ch^tllcnge^^ to mge ort %Lfith pozuer that su-Tpasses the ^>G%uer of the go^s goaied^sses. 

In the fierce e^counr^rs a the raging battles t the life aritd d^^th struggUs„ the bra.be fighters 
create tietij Le^ett^is in the ^jraystotie VC^orl^i. 丁 his is truly yet another epic £ud%fC7%tu.re. 
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•特別付録 

全曲フルアレンジパージョン 

ミユージツク1 2 cmCD 


PC-9 的 15/U —ス 


3 . S ” 2HD 


定価12,800円（税別) 



籲特刚付録 


全曲フルアレンジ /X- ジ_ 

ミュージック 12cmCD £if? 










クレイストン•サ 

シミユレ—シヨン RPG 






シ 111 ユレ — シヨン RPG 

グレイストン.サ1ガ 
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應界の泉 


















































瑋大なる英維譚 


剣と魔法が支配する幻想の世界、グレイストン•ワールド 
辺境の大陸ヴォレンバインを舞台に魔#の復活を阻止する為の 

壮絶な戦いの幕が切って落とされる。 

従来のシミュレーション RPG よりはるかに W 由度の高いシナリオ。 

モラル制を導入することによって敵モンスターさえ 
伸間にすることができる柔軟なシス私。 

魔界の復活をめぐって錯綜する 4 玉国。 

そして冒険者らの運命を左右する「魔界の泉」の』1:体とは？ 

すべては貴方のサーガだけが知っている。 



•キャンペーン16ステージに加え、サブシナリオを充実。 

• マルチシナリオによる多彩なゲーム展開。 

• 作戦次第で敵キャラクターを仲間にすることが可能。 

• 魔法、スキルなどキャラクターの攻撃方法は多種多様。 

_クォータービューによる迫力の戦闘シーン。 

• 大陸に残された伝説の剣やアイテム。その数 300 種類以上。 

拳高速画面描画によるスムーズなゲーム展開。快適な操作環境。 


■IVHDI 対応 


參対応 _DI 音源 

LA 音源 口ーランド MT 32. CIVI 32 L _ CM 64 
GS 音源 口ーランド SC 55/ mkn * SG 33* SC 88 
CM 300 .500 

GM 音源 YAMAHA TG -100- TG -300 

♦対応! VIIDI インターフェース 

ローランド MPU -98/ n . S - MPU-PC 
♦対応 RS -232 C 


株式会社ペガサス•ジャパン 


〒B15 福岡市南 S 清水1丁目24番31号協和第15福岡ビル 3F 


4 


111111111111111 


933140 


040116 


協力 


KANt 

® プロダクション 


■対応機種 

令 NEC 

PC9S01VX/UX 以降 
PC 9821 

臞5,し 2 HD , 3.5 f 、2 HD (各音楽 CD 付) 


♦ EPSON 
PC286E;U-a 
(CPU 80286 以上 ) 
PC386 シ u-a 
PC 486 ^U-a 



' バスマウスが必要です.， 

p ナログ RGB 対応専用高解像度カラーディスプレイ （640 x 400ドット）を 
お使いください。（デジタル RGB には対応しておりません） 

MS _ DOS システム （ Ver 3.10、 Ver 3.3^ > Ver 5 ■〇※）が必要です 
• 640 KB バイト以上の RAM が必要です 

2ドライブ必要です（ハードディスク使用の場合は、1ドライブでも遊べま丈） 

音楽 CD で BGM を鳴らす場合は、 NECCD^SYS MSCDEX , EXE が必要です。 

ハードディスクに対応じ T いますが、組み込む時に MS - DOS の知識が必要です。 
糸 MS - DOS は、米国 Microsoft 社の商標です 0 

※純正のディスクユニツト及び周辺機器以外が接続されていると 
正常に動作しない場合があります。 

※この製品の仕様は、機能•性能の改善のため将来予告なしに変更する場合があります。 
«画面写真は開発中のものです。 

C; 1994 Pegasus Japan Corp 


•特別付録 

全曲フルアレンジバージヨン 

ミユージツク1 2 cmCD 


PC - 明015/ソース 


3.S"2HD 


定価12,800円（税別) 



シ5ユレ—シヨン RPG 

グレイストン • サ1ガ 
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THE GRAYS 丁〇 NE WORJLjO 

丁 he Cjraystone \^orUl is d special vuorUi vuhcrein povuer is omnipotent; pozoer transforms 
and controls uLl in a sttrrcuL vuorLcL Sxoords, magic und mind-bo^^Ling gods and goddesses 
both protect and destroy reality in the t4.ntot4.chab Lc realm of the su/rreal. 7 t)e i^raystone 
VC^orUi is a vuorUi upart, a vuorUi zohich svirpusses the possibles in you/r ima^inution — an ice 
motintuin, u fiery ocectnund more. 

People in the i^ruystone VC^orUi ure fighting for control of the povuerefi^L, fbrtu/ne-fiLLecl 
positions; the positions give fame, fbrPun^, a/uthority; povuer. Some of the fighters get support 
to strug^ レ on from the nt^m^rot^s gods and 笔 od^iesses; others get the avoesome povuer necessary 
to battLe by selling their souls. Occa issionaLly some of the fighters are st<perhtimanly 
chaU^nged. to rugc on zuith povuer that surpasses the pozuer of the gods and goddesses. 

In the fierce encotsnters, the raging battles, the Life and death struggles, the brabe fighters 
create nevo in the ^jtraystone VC^orUL 丁 nts is rruLy yet another epic aduenture. 


1. Legend Of Pegasus 

2. Graystone Saga 

3. Under The Graystone World 

4. Go Ahead! 

5_ Field Of Island 

6. Legend Of ” Graystone” 

7. Dark Town 

8. Dungeon 
9_ Sword & Magic 

10. Final Battle 

11. Fantastic Story 

12. Making Of ” Graystone Saga” 


I, 10. COMPOSED & ARRANGED BY HIROAKI OHKUMA. 

II. COMPOSED BY RYUICHI HAMAMOTO. 

ARRANGED BY HIROAKI OHKI MA. 




[o!d§e 

DIGITAL AUDIO 

STEREO 

© 1994 Pegasus 
Japan Corp. 

PJC-9411 

MADE IN JAPAN 


令注意 

このコンパクト•ディスクケー 
スは、高温になると変形す 
る恐れがあります。直射日光 
の当たる所、暖房器具の近 
くや湿気の多い所を避けて 
ください。ディスク面に付着 
した汚れ、ほこりは柔らかい 
布で拭き取ってください。 

+ 

この コンパ 外.テ V スクに収 
録された内容は、個人で使 
用する以外は著作権法上、 
無断複製を禁じられています。 


本製品は、外国為替および 
外国貿易管理法に定める 
戦略物資(または関連役務 
) に該当します。従って、本製 
品を輪出する場合には、同 
法に基づく許可が必要とさ 
れます0 

非売品 


♦GRAYSTONE SAGA demon s fountain 



♦クレイス トン•サーガ 
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MADE IN JAFAN 


7. DARK TOWN 

8. DUNGEON 

9. SWORD & MAGIC 
1 ❹. FINAL BATTLE 

11. FANTASTIC STORY j 

12. MAKING OF 
n GEAYSTONE SAGA” 


1. LEGEND OF 
PEGASUS 

2. GRAYSTONE SAGA 

3. UNDER THE 
GRAYSTONE 
WORLD 

4. GO AHEAD! 

5. FIELD OF ISLAND 

6. LEGEND OF 
"GRAYSTONE” 
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bemotrs fouHtain. 

Pegasus Japan Corp. 

PC-9801 シリーズ 2HD ゲームディスク 

1994 Pegasus Japan 






Graystone Saga 卜 

bctiioirs fountciiH. 

Pegasus Japan Corp. 

PC -9801 シリーズ 2 HD メインディスク 

C 1994 Pegasus Japan 




^ Kraystone Saga 卜 

bemorVs founts it i. 

Pegasus Japan Corp. 

PC-9801 シリーズ 2HD シナリオディスク 1 

© 1994 Pegasus Japan 






—i Sraystone Saga ^ 

bemori9 fomitdin. 

Pegasus Japan Corp. 

PC-9801 シリーズ 2HD シナリオディスク; 2 

C 1994 Pegasus Japan 






^ Graystone Saga 卜 

bcmon's founts it 1. 

Pegasus Japan Corp. 

PC -9801 シリーズ 2 HD シナリオディスク G 

¢1994 Pegasus Japan 






♦>} Graystone Saga 卜 

bcmoiTs fouHtatti. 

Pegasus Japan Corp. 

PC-9801 シリーズ 2HD シナリオディスク 4 

C 1994 Pegasus Japan 







郵便はがき 


料金受取人払 



差出有効期間 

平成7年10月 
31日まで 


回0回 


(受取人） 

福岡市南区清水〗丁目 24-31 
協和第15福岡ビル 3 F 


切 

學 

不 

要 


株式会社ペガサス•ジ IV t ン行 


製品名 


ふ0がな 


性別 

生年月日 

氏 名 


男•女 

M - T - S-H 
/ / 

ふ0がな 


自宅住所 


自宅電話 

( ) 勤務先電話 ( ) 

ご職業 


勤務先名称 


勤務先住所 

. V ’ 雀 為義: •’が:ァそ, . 

MS-DOS 

バージヨン 

パージヨンアップサービス 

などの DM 発送先 

自宅勤務先 


このカードはユーザーサボートやパージ ヨン アップ、また、今後の製品開発の参考資料と 
させていただくためのものです。できるだけ詳しくご記入し、必ずご返送ください。 
























ユーザー 登録 カード 


この製品の次の点についてどラ思われましたか< 


2 

3 

4 

5 

6 


内容 
操作性 
グラフィック 
マニュアル 
価格 

総合的に 


満足 

5 

5 

5 

5 

5 

5 


4 

4 

4 

4 

4 

4 


普通 

3 

3 

3 

3 

3 

3 


シリアル番号 


メディア 

3.5”-2 HD • 5”-2 HD 

ご購入店名 

店名： 支店 

都道府県 市区町村 

ご購入日 

H 年月日 

ご使用の 

機器構成 

本 体 


メモリー 


八ードディスク 


その他 



パーソナルコンビ ユ ータの使用経歴。 

1. 半年未満 2. 半年〜1年 3. 1年〜2年 4. 2年〜3年 5. 3年以上 

この製品を何で知りましたか。(複数回答可） 

1.店頭で見て 2.カタログで 3.広告で〔書籍名： ） 

4.友人、知人の紹介で 5.記事で（書籍名： 〕 

6.通信で（ネット名： ） 7•その他 （ ） 


この製品で特に気に入っているところ。 


この製品で特に気に入らないところ 


〇 


この製品につけくわえて欲しい機能 


〇 


よくお読みになるコンピューター雑誌。 


どのよ5なジャンルのゲームに興味がありますか, 


あなたが気に入っているソフトは何ですか。（他社製品でも可) 


) 

) 


今後どのよラなソフトが欲しいですか< 


ご希望 • ご慝見などをお聞かせください, 


) 



0JPPPPOJ 





















保証書 


商品名 


シリアル No . 


お買い上げ年月日 

年月日（保証期間 3 力月） 

お買い上げ販売店 


ご住所 

〒 

TEL : — — 

フリガナ 

お名前 



この度は、弊社商品をお買い上げいただき、誠に有難うございます。 

本製品は厳密なる品質管理をおこなっていますが、万一保証期間中に製品に不具合が発生し 
た場合は、裏面の「保証規定」に基づき修正を致します。 

なお、本保証書は再発行致しませんので、大切に保管してください。 


株式会社ペガサス•ジャパン 


〒 815 福岡市南区清水 1 丁目 24-31 
協和第〗 5 福岡ビル 3F 













保証規定* 


1•保証期間中(購入後3力月以内）に、マニュアルな 
どに従い正常に操作した状態で、製品ディスクに、 
万一不具合が発生した場合については、無償で修 
復または調整をおこないます。 

※ディスク等の紛失に伴ろ保証はいたしておりませ 
んので、あらかじめご了承ください。 

2•保証期間中でも下記の場合は有償修理となります。 

• 保証書のご提不かなし、場合 

* 誤った使用または不適当な取り扱いにより不具合 
が発生した場合 

• 当社以外で修理 • 改造された場合 

隹お買い上げ後の輪送 • 移動 • 落下等により損傷し 
た場合 

• 指定機種以外での使用に伴ラ故障および損傷の場 

保障期間を過ぎても、製造打ち切り後2年以内で 
あれば、サービスは有償にて実施致します。 

3•次の場合は保証の対象外とさせていただきます。 

♦天災•地変•火災 • 公害その他予測不能な外部要 
因による故障および損傷の場合 

* 指定機種以外の機器により正常に動作しない場合 

♦日本国外でご使用の場合 

擊本商品の使用に生じる二次的な結果または損害の 
回復を要求される場合 

春定められた仕様の範囲を越えて修正要求される場 
△ 

• 営利目的で業務用にご使用の場合 

参正規のラベルが貼られた商品をご返還いただけな 
い場合 

4•無償修理の場合、本保証書に購入年月日を証明す 
るものを添え、正規のラベルが貼られたディスク 
とともに、弊社ユーザーサボート係までご返送く 


ださい。修復または交換した商品と、送料相当額 
(商品発送時に要する通常送料)の切手を返送させ 
ていただ吉ます。 

なお、明らかに無償修理に該当しないと判断され 
る場合は、次の有償修理の場合に準じた手数料を 
請求させていただぎます。 

5.有償修理の場合、本保証書と正規のラベルが貼ら 
れたディスクと交換手数料(実費)を弊社 ユーザー 
サボート係まで現金書留でご返送ください。 

有償修理の範囲に該当することを確認の上、修復 
または交換させていただきます。 

♦交換手数料は、ディスク1枚につき】，500円とさせ 
ていただぎます。(貨弊価値や通信費 • 材料費等の 
大幅な変動が生じた場合は別に定めることとしま 
す） 

* 商品の発送にあたっては、輪送中の破損事故を避 
けるため充分なご配慮をお願いします。 

* サービスを受けられる場合は、本保証書に必要事 
頂を必ずお書きの上、同封してください。その際 
ユーザー登録カードがお手元にある場合は、心要 
事頂記入後、合せてお送りください。 

癱具体的な症状と、お客様のお使いの八 ー ドウエア 
構成を記入したメモを同封していただくと、より 
迅速に処理することができます。 

※この保証書は本書に明示した期間、条件のもとに 
おいて無償修理をお約束するものです。従ってこ 
の保証書によってお客様の法律上の権利を制限す 
るものではありません。 

無償修理などアフターサービスについてご不明の 
場合は、弊社ユーザーサポート係までお問い合わ 
せください。 











